Abordagens para a aprendizagem (indicadores de 46-60 meses)
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Envolvimento

Participa com prazer, entusiasmo e dedicacdo de atividades de sua prdpria escolha.

Permanece regularmente envolvido em brincadeiras sem a ajuda de um adulto mesmo com distragoes;
consegue manter o foco e voltar a atividade apds um intervalo.

Persisténcia

Escolhe com propdsito, demonstra envolvimento e persiste nas brincadeiras/jogos, experiéncias e
projetos.

Supera desafios demonstrando cada vez mais independéncia ao estar envolvido em atividades
selecionadas por si préprio.

Demonstra resiliéncia e habilidades para lidar com situacGes ao se deparar com desafios razoaveis,
usando cada vez mais habilidades para regular as frustra¢des ao longo do tempo.

Opta por abandonar um projeto e voltar mais tarde para conclui-lo ou elabora-lo.

Opta por repetir experiéncias para desenvolver competéncias e explorar, modificar e desenvolver
ideias.

Continua tentando e adapta estratégias com flexibilidade ao encontrar dificuldades.

Iniciativa

Pede para entrar em brincadeiras/jogos que ja estdo acontecendo.

Sabe a diferenca entre correr riscos apropriados ou inapropriados.

Oferece ajuda a adultos ou colegas com respeito a tarefas diarias.

Busca, aceita ou oferece ajuda ou informacdes de maneira independente para melhorar o
entendimento.

Consegue identificar e procurar materiais, estratégias e ferramentas necessarias para concluir
atividades e tarefas.

Inventa projetos e trabalha neles com pouca ajuda.

Define objetivos, desenvolve planos e completa projetos sem a ajuda de um adulto, demonstrando
cada vez mais independéncia e/ou colaboracio.

Curiosidade

Descobre e pesquisa ideias, tarefas e experiéncias que o interessam e surpreendem.

Faz pesquisas usando novas estratégias, ferramentas ou fontes de informacao.

Trata tarefas e atividades demonstrando cada vez mais flexibilidade, complexidade, imaginacdo e
capacidade de criatividade.

Opta por aproveitar oportunidades para explorar varios materiais e experiéncias, buscando novos
desafios.
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Fungdo executiva

Reflexao
Reflete sobre multiplas op¢des, alternativas e decide se sdo Uteis; caso contrario, tenta outras.
Usa experiéncias, sentidos e conhecimentos anteriores a novas situa¢des de aprendizado.

Descobre e encontra padrdes e relagdes.
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Usa informacgdes para conseguir analisar e antecipar, ao fazer conexdes “se-entdo” e contemplar
situacdes “e se” que ndo ocorreram de verdade.

Discute ou documenta aspectos importantes de uma experiéncia e identifica o que foi aprendido.
Solugdo de problemas

Prevé quando algo pode ser um problema ou um desafio.
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Reconhece que problemas existem e aprende a resolver conflitos simples de maneira independente ou
colaborativa.
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Mantém habilidades de comunicacdo e resolucdo de problemas ao encontrar uma solucdo para os
conflitos.
. Flexibilidade

Quando a abordagem inicial ndo funciona, muda por si prépria a maneira de abordar as tarefas.
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Considera, prevé e implementa diferentes abordagens para fazer uma tarefa.

Demonstra raciocinio inovador.
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Consegue administrar uma mudanga nas regras e aceita as ideias dos colegas durante
brincadeiras/jogos.

Criatividade, invengdo e imaginagdo

a. Artes visuais

(1 Demonstra interesse e usa diferentes midias e materiais de varias maneiras para a expressdo e a
representacao criativas.

(1 Demonstra cada vez mais envolvimento nos materiais artisticos para expressar ideias e interesses.
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Trabalha de maneira cooperativa para criar desenhos, pinturas, esculturas e outros projetos de arte.
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Progride em habilidades para criar com varias midias que refletem mais detalhes, unicidade e/ou
realismo.

Explora e utiliza materiais de arte de maneira adequada.
Descreve o processo e o estilo do trabalho artistico pessoal.

Seleciona trabalhos para exibig¢ao.

I I T

Ouve, comenta e demonstra apreciagdo pela expressao artistica de outros.
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Explora diversas formas, elementos e estilos de arte para representar ideias e o pensamento criativo e
para apoiar a aprendizagem em outras areas.

Observa, discute e pode utilizar estilos e materiais artisticos multiculturais.

Movimento e danga

Movimenta-se em resposta a diferentes estilos de musica.

Usa o movimento criativo que expressa ideias ou sentimentos.

Combina o movimento criativo com sons, musica/musicas e/ou instrumentos para expressar ideias ou
contar uma historia novamente.

Envolve-se e colabora durante movimentos criativos/dangas em grupo.

Musica

Usa a percussdo do corpo para demonstrar cadéncia e ritmo.

Demonstra cada vez mais capacidade de reconhecer mudancgas de cadéncia e diferentes estilos
musicais.

Demonstra cada vez mais capacidade de se adaptar ao tom e aos sons.

Canta musicas com letras e padrdes variados.

Improvisa com efeitos sonoros.

Usa instrumentos musicais para imitar e improvisar musicas, melodias e ritmos.

Explora musicas e instrumentos de outras culturas.
Brincadeiras/jogos e expressdes dramaticas

Usa objetos inanimados para outros fins que ndo os originais para criar representacdes de objetos ou
atividades da vida real.

Representa a fantasia e as experiéncias da vida real por meio de brincadeiras de faz-de-conta, podendo
usar objetos para a representagao.

Usa brincadeiras de faz-de-conta para representar situagdes conhecidas ou previstas.

Cria personagens usando movimentos, gestos, sons, fala e expressoes faciais.

Com estimulo e apoio, as criangas assumem os papéis de personagens, usando objetos e linguagem
para contar ou contar novamente uma histdria.

Kit de ferramentas dos MELDS financiado pelo subsidio para desenvolvimento de pré-escolas

N°90TP0097-01-00, 2024




